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PROGRAMMA

Saluti
Liliana Dozza
Preside Facoltà di Scienze della Formazione
Libera Università di Bolzano

Ambienti digiAmbienti digitali ed educazione: un paradigma 
interdisciplinare
Alessandro Luigini
Libera Università di Bolzano

Musei virtuali come spazi dell'esperienza 
educativa nell'arte e nel patrimonio 
Chiara Panciroli, Anita Macauda
Alma MaAlma Mater Università di Bologna

Patrimoni e ricerche tra materialità e tecnologia 
Franca Zuccoli, Alessandra Denicola
Università Milano-Bicocca

Arte, app e creatività tra educazione formale e 
non formale 
Elena Pacetti, Veronica Russo
Alma MaAlma Mater Università di Bologna

Rappresentare, comunicare, narrare. Spazi e 
Musei virtuali: riflessioni ed esperienze
Elena Ippoliti
La Sapienza Università di Roma

Coffe break

RRappresentare l'opera d'arte con le nuove 
tecnologie: dalla realtà aumentata alle 
esperienze tattili
Alberto Sdegno
Università degli Studi di Trieste

Sperimentazione di didattica museale interattiva 
per l’attivazione di processi educativi evoluti
PPaola Puma
Università degli Studi di Firenze

Tra Storia e Memoria. Il progetto #digitalaquila 
per la città storica come museo digitale
Stefano Brusaporci, Pamela Maiezza
Università degli Studi de L’Aquila

4DGypso4DGypsoteca. Un’architettura multimediale per la 
didattica del disegno
Paolo Belardi, Valeria Menchetelli
Università degli Studi di Perugia, Accademia di 
Belle Arti "Pietro Vannucci" di Perugia

Cose dell’altro mondo. La realtà virtuale 
immersiva per il patrimonio culturale
DanieDaniele Rossi, Alessandra Meschini, Ramona 
Feriozzi, Alessandro Olivieri
Università di Camerino

Tavola rotonda
_

Coordinamento Scientifico
Alessandro Luigini, Chiara Panciroli
ComiComitato Scientifico
Paolo Belardi, Stefano Brusaporci, 
Andrea Giordano, Alessandro Luigini, 
Elena Pacetti, Chiara Panciroli, Daniele Rossi
Segreteria Organizzativa
Anita Macauda, Pamela Maiezza, 
Starlight Vattano
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